2.2.3

Kreslime grafy

Narysuj na milimetrovy papir graf zavislosti dr&neka na&ase. Jak z grafu
pozname, ze Snek:

a) stal, b) pohyboval se rychle, c) pohybovgbemalu,
d) pohyboval seffimocare, e) pohyboval se rovnemg.

Vezmi si notebook, rozhrani a sonar. Propoj jet mw$adaci program Logger Lite a
ozkousej, jakidlo zachycuje pohyb seSitu, ktery drzi$ v rucé&.\3gada graf, kdyz
se seSitem nepohybujes? Jaky tvar mé graf, kdyZpseBdalu giblizujes kcidlu.
PrikazemSoubor/Ulozit jakaikladej po kazdém pokusu néifena data do souboru
(tim je zachovéavas praipadny dalSi rozbor). Ukladej jako novy soubor lazd
meieni, nazvy soubdrvol tak, aby ses v souborech vyznal a dokazal, ltery jsi
nantfil ty a ktery dalSi spoluzaci z Tvého tymu.

PrikazemAnalyza/Vytvat predlohuprogram do grafu nakresligalohu. Pohybuj
seSitem tak, aby graf polohy Tvého pohybu co iesjji odpovidal nagenerované
piedloze. Pokud se objevi problémy, zkus je fiegvyresit v rdmci skupiny, teprve
pak se obrana itele. Ri napodobovani vysidej vSechngleny skupiny,
napodobovat se musi r@uwSichni.

a) Pra je pri napodobovani graflepsi drzet v roce velky seSit?
b) Pr& nemame drzet seSithietem keidlu.
c) Pra je pxi praci vice skupin lepSi sffovat lokatory svisle nez vodorod/h

Na druhé strahpapirku je nakresleny pohyb vymysleného Snekazngtydo
obrazku:  a) trajektorii Sneka,

b) mista, kde Snek stal nebo kde se pohyboval vedmmalu,

c) mista, kde se pohyboval nejrychleji,

d) mista, kde se pohybovaiilgizné rovnomernée.

Nacrtni pro tohoto Sneka graf drahy éase.

Doméaci badani: Pomoci serveru www.mapy.cz nebo sluzby Google Hajth mapu
Uzemi, na kterém se odehrava Tva cesta do SkolyuMgexportuj do bitmapového
obrazku a pomoci libovolného editoru dg dokresli trajektorii Tvé cesty do Skoly.
Obrazek se zakreslenou trajektorii odesli na Skakil svého titele. Kopii si uschovej
pro dalSi pouziti.



